13 Лаб.  Сызықтық геометрия және инженерлік графика
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	Цилиндрге жататын А, B, C, D, E, F және М нүктелерінің жетпей тұрған проекциясын тұрғызыңыз (жақшаға алынған нүктелер көрінбейді).
Построить недостающие проекции точек А, B, C, D, E, F и М принадлежащих цилиндру (точки взятые в скобки невидимые).
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	Конустың бетінде орналасқан  А, В, С, D, E және F  нүктелерінің жетпей тұрған проекцияларын тұрғызыңыз (жақшаға алынған нүктелер көрінбейді).
Построить недостающие проекции точек А, В, С, D, E и F расположенных на поверхности конуса (точки взятые в скобки невидимые).

	3. 
	
[image: image3.emf]n

2

n

1


	n түзуінің шар бетімен қиылысу нүктесін және оның көрінуін табыңыз. 
Найти точки пересечения прямой n с поверхностью шара и определить её видимость.
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	Сфераның горизонтал-проекциялаушы α жазықтығымен қиылысу сызығын және оның көрінуін табыңыз. 
Определить линию пересечения сферы горизнтально - проецирующей плоскостью α и её видимость.
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